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Этюды. 
 

Список участников: П.Арестов – 1+3*, Ю.Базлов – 3, И.Белоножко – 2, 

П.Киряков – 1*, В.Кузьмичев – 3, С.Осинцев-1,  О.Перваков – 1*, А.Попов – 

2, А.Шпаковский – 1 (Россия), И.Алиев – 1 (Азербайджан), И.Бондарь – 3*, 

М.Храмцевич – 3* (Беларусь), М.Мински – 1, М.Шлоссер – 1*, Р.Штаудте – 

1* (Германия), Л.Гонсалес – 1 (Испания), Б.Дюрашевич  – 1 (Сербия), 

М.Глинка – 4*, Л.Кекели – 3* (Словакия), С.Бородавкин – 1*, Г.Козюра – 1* 

(Украина). Итого: 21 авторов (из 8 стран), 28 этюда. 

Уровень этого раздела за счѐт призовых этюдов оказался весьма 

достойным и порадовал целой россыпью отличных произведений. 
 

D1. П.Арестов,  

О.Перваков, I приз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPoPQ 
NPOªO¼OPOQ 
NOºOP¹POPQ 
NPOª¹POPOQ 
NOP2PO¼OPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPYPOPOPQ 
NPOPOP0POQ 
RSSSSSSSST 

+                       (6+5) 

D2. Ю.Базлов 

II приз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPmPQ 
NPOPO1OºOQ 
NOPOPOPO3Q 
NPOPOPO¼YQ 
NOPWPOPOPQ 
NPOPOPOºOQ 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (5+4) 

D3. Л.Гонсалес 

III приз 
KLLLLLLLLM 
NOPOP«POPQ 
NP¹POPOPOQ 
NOPOPOPo¼Q 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOP2ºQ 
NPOPOPOZOQ 
NOPWP0POPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                        (4+5) 
 

•D1. 1.d6! Медленное 1.b7? – позволяет чѐрным активизировать слона: 

qb2 2.d6 o:e6! 3.d:e7 oh3+! 4.ug1 f3 5.me4 od7=. 1...o:e6! Вынужденная 

жертва. Быстро проигрывали чѐрные после 1...e:d6 2.e7 of7 3.me4 ud3 

4.m:d6 oh5 5.md5! – 1:0. 2.m5:e6. В живых оставлять слона нельзя: 2.d:e7? 

oh3+! 3.ue1 f3 4.e8s f2+ 5.ud1 f1s+ 6.u:c2 u:c5=. 2...qc1+! 3.uf2! – 

Логический ложный след-1: 3.ue2(g2)? e:d6 4.mb5!? f3+ 5.uf2 qc2+! 

6.u:f3 qh2! 7.b7 qh8 8.m:d6+ (8.mf8 q:f8+ с шахом) 8...ud5 9.mc8 qh3+ 

10.ug4 qb3=. 3...qc2+! 4.uf3! – Логический ложный след-2: 4.ue1? e:d6 

5.mb5!? qb2! 6.mec7 qh2(g2) 7.b7 qh8 8.me8 q:e8+ с шахом. 

Вариант А: 4...e:d6 5.mb5! – Ложный след-1: 5.md4? qh2! 6.b7 qh8 

7.mc6 uc5! 8.md8!? qh3+ 9.u:f4 qb3=. 5...qb2. (Вариант А1. 5...qh2 6.b7 

qh8 7.mf8! – Ложный след-2: 7.md8? q:d8 8.m:d6+ uc5! 9.mc8 qd3+ 

10.u:f4 qb3=. 7...q:f8 нет шаха! 8.m:d6+ uc5 9.mc8 – 1:0) 6.mec7! Но не 

6.med4? qh2 7.b7 qh8 8.m:d6+ u:d4 9.mc8 qh3+ 10.u:f4 qb3=. 6...qh2 

7.b7 qh8 8.me8! Шах здесь неуместен: 8.m:d6+? uc5! 9.mce8 qh3+ 

10.u:f4 qb3=. 8...q:e8 (нет шаха!) 9.m:d6+ 1:0. 

Вариант Б: 4...qc3+ 5.u:f4 e:d6 6.md4! – Ложный след-3: 6.mb5? qh3! 

7.b7 qh8 8.m:d6+ ud5(c3) 9.mc8 qh4+ 10.uf5 qb4=. 6...qh3 7.b7 qh8 

8.mc6 uc5 9.md8! (9.b8s? q:b8 10.m:b8 d5!=) 9...q:d8 10.me6+ 1:0. 

Эхо-жертвы коня на d8, e8, f8. Перемена решений и ложных следов (mb5 

и md4) в вариантах А и Б. Замечательный этюд на тему 11 WCCT! 
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•D2. У белых есть возможность не допустить появления чѐрного ферзя: 

1.od5? u:g7 2.oh1 qh6 3.qc2 qh3 4.qс3 qh6 5.qc5 qa6 и т.д. – но 

несмотря на лишнюю фигуру, выигрыш недостижим. Поэтому белые меняют 

логику борьбы: 1.uf8! h1s. Что дальше? 2.of7? sa8+ 3.oe8 sa3+ 4.ug8 

sb3 5.uh8 s:c4 6.g8m+ s:g8+ 7.u:g8 qh3 8.g4 qh4! 9.od7 ug6 10.uf8 

uf6 – и белым «не светит» даже ничья. Но у белых другие намерения: 

2.od5!! s:d5 (2...sf1+ 3.of7 sf6 4.g8m+ вилка! 1:0) 3.g8m+! – вот в чѐм 

дело! Но не 3.g8s? sd8+ 4.uf7 sd5+ – и как минимум ничья чѐрным 

обеспечена. А теперь при любом ходе короля будет вилка: 3...uh7 4.mf6+, 

или 3...ug6 4.me7+. Значит, 3...s:g8+ 4.u:g8. Угрожает мат, но ход за 

черными и игра раздваивается: 4...ug6 5.g4! qh4 6.qc6#! или 4...g4 5.qc6+ 

ug5 6.ug7! qh3 7.qc5# – два совершенно идентичных эхо-хамелеонных 

мата, казалось бы, в совершенно равном ладейном эндшпиле. В лучших 

традициях советского шахматного этюда! 

•D3. 1.qc4+ uh3! 2.qb4! – 2.b8s? od3+! 3.uf2 qg2+ 4.ue3 o:c4=. 

2...qg2+ – 2...mf6 3.b8s qg2+ 4.ue1 qg1+ 5.ud2 qg2+ 6.uc1 qg1+ 

7.ub2 qg2+ 8.ua3 qg3+ 9.qb3 q:b3+ 10.u:b3 – 1:0. 3.ue1 (d1) –  3.uf1? 

od3+ 4.ue1 md6 5.b8s me4! 6.sc8+ ug3! 7.sc7+ uf3 8.q:e4 o:e4=. 

3...qg1+ 4.ud2 qg2+ 5.uc1! – 5.uc3? mf6 6.b8s md5+ 7.uc4 m:b4=. 

5...qg1+ 6.ub2 qg2+ – 6...qb1+ 7.uc3 q:b4 8.u:b4 mc7 9.ua5! u:h4 

10.b8s – 1:0. 7.ua1! – 7.ua3? of7! 8.qb2 md6 9.q:g2 m:b7=. 7...qg1+ 

8.ua2 qg2+ 9.qb2 of7+! 10.ua1! – 10.ub1? qg1+! 11.uc2 qg2+ 12.uc3 

qg3+ 13.ud4 qg4+ 14.ue5 md6! 15.b8s mc4+ 16.uf6 m:b2 17.u:f7 

mc4=. 10...qg1+ 11.qb1 qg3! 12.qb4! – 12.qb6? qg1+ 13.ub2 md6! 

14.b8s mc4+=, 12.b8s? qa3+ 13.ub2 qb3+=. 12...qg1+ 13.ub2 qg2+ 

14.uc1! qg1+ 15.ud2 qg2+ 16.ue1 qg1+ 17.uf2 (e2) qg2+ 18.uf1 oc4+! 

19.ue1 – 19.q:c4? qb2=. 19...qg1+ 20.ud2 qg2+ 21.uc1! – 21.uc3? mc7 

22.b8s md5+ 23.u:c4 m:b4 24.sf8 qg4+ 25.uc5 md3+!=. 21...qg1+ 

22.ub2 qg2+ 23.ua1! qg1+ 24.qb1 qg3! 25.qb6! – 25.b8s? qa3+ 

26.ub2 qb3+=. 25...qg1+ 26.ub2 qg2+ 27.uc3! mf6 28.b8s md5+ 

29.u:c4 m:b6+ 30.s:b6 – 1:0. Возвратные (маятниковые) манѐвры белого 

короля, в т.ч. три раза – в угол «а1», производят сильное впечатление! 
 

D4. П.Арестов и К
о
 

IV приз 
KLLLLLLLLM 
NYP2POPoPQ 
NPWPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOP©PQ 
N¼OPOºOPOQ 
N¹POPOPOPQ 
N¬O1OPOPOQ 
RSSSSSSSST 

=                       (5+5) 

D5. С.Осинцев 

Спецприз 
KLLLLLLLLM 
NmPOHOPOPQ 
Nº0PO¬OPIQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP»POPQ 
N¼OP©POPOQ 
NOPO¼OPOPQ 
N3OPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (5+6) 

D6. И.Бондарь и К
о 

Спецприз 
KLLLLLLLLM 
NOPWPOPOPQ 
N3©POP¹POQ 
N¹P¹POPOºQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPmPOPQ 
NpOPOP0POQ 
NO¼OPOPOPQ 
NZOZOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (8+6) 
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•D4. (& П.Киряков). 1.qb1 – 1.qg7? o:a2 – 0:1. 1...mc2!  – 1...qa6 

2.q:a1=. 2.u:c2 oh7+ 3.e4!! – Логический ложный след: 3.uc1? o:b1 

4.u:b1 – позиция с пешкой «е3». 4...qb8+ 5.uc1 qb2 6.me5 q:a2 7.mc4 

qa1+ 8.uc2 a2 9.ub2 qc1! 10.u:a2 q:c4 – 0:1. 3...o:e4+ 4.uc1 o:b1 

5.u:b1 qb8+ 6.uc1! – 6.uc2? qb2+ 0:1. 6...qb2 7.me3! – вот почему 

нужно было сбросить пешку «е3»! Ошибочно 7.me5? q:a2 8.ub1 qb2+ 

9.ua1 qc2/qb4 – 0:1. 7...q:a2 8.ub1! – 8.mc4? qa1+ 9.uc2 a2 10.ub2 

qc1! – 0:1. 8...qb2+ 8...qe2 9.mc2/mc4=. 9.ua1! qb3! – 9...uc7 10.mc4 

qb3 11.ua2=. 10.mc4 qc3 11.md2! – 11.md6+? ud7! 12.mb5 qb3 – 0:1. 

11...a2! – 11...uc7 12.mb1! qb3 13.ua2 qb2+ 14.ua1!= – позиционная 

ничья. 12.me4! – 12.u:a2? qc2+ - 0:1. 12...qa3/qc2 13.mf6! – 13.md6+? 

ud7! 14.mb5 qb3! 15.md4 qb4! 16.me2 qc4! 17.u:a2 qc2+ – 0:1. 

13...qa5/qd2 – 13...ub7 14.md5! uc6 15.mb4+=. 14.me4!= – позиционная 

ничья. Красивый игровой этюд! 

•D5. 1.sd4+ ub1 2.sb4+! – 2.sg1+? uc2! (2...ua2? 3.mb4+! ub3 

4.sb1+ ua4 (4...uc4 5.ua6 sf5 6.md5! m:d5 7.o:d5+ s:d5 8.sa2+ uc5 

9.s:d5+ u:d5 10.a8s+ ud4 11.ub5! a2 12.sa4+! uc3 13.sa3+! 1:0) 5.ua6! 

sg6+ 6.mc6! – 1:0) 3.mb4+ uc3! 4.sc5+ ub3 5.sc2+ u:b4 6.s:d2+=. 

2...uc2 3.sc4+ ud1. Белые оттеснили черного короля и нейтрализовали 

опасную проходную пешку. Продолжение шахов неэффективно: 4.sb3+? 

ue2 5.mf4+ uf2!=. 4.ub6! 4.ua6? a2 (или 4...sg6+ 5.ua5 a2 6.s:a2 sf5+) 

5.s:a2 sg6+ 6.ua5 sf5+ 7.ub4 e:d3 8.of3+ s:f3 9.a8s mc6+! 10.ub5 

md4+!=. 4...a2! – 4...sg6+ 5.oc6! s:c6+ (5...m:c6 6.sb3+ ue2 7.mf4++-) 

6.s:c6 m:c6 7.a8s ue2 8.mf4+ ue1 9.mg2+! ue2 10.sa6+! uf2 11.sa4 

u:g2 12.sd1 e3 13.se2+ 1:0. 5.o:e4 – 5.s:a2? mc8+ 6.uc5=. 5...mc8+! 

6.s:c8. Белые готовы выиграть по материалу: 6...sh6+ 7.ub5 sh5+ 8.ub4 

a1s 9.a8s sd4+ 10.sc4 s:c4+ 11.u:c4 sf7+ 12.od5! – 1:0. 6...s:a7+!! – 

Жертва ферзя! Тематический ложный след: 7.u:a7? a1s+ 8.ub8 sb1+ 

9.sb7 s:b7+ 10.u:b7 ue2=. 7.ub5!! – Отказ от взятия ферзя! 7...sa5+!! 

Грозил мат: 7...a1s 8.of3#. Если 7...sf7, то 8.sg4+! uc2 9.me5+! uc1 

10.sc8+! – обязательный возврат ферзя (рано 10.m:f7? d1s! 11.sg5+ ub2! 

12.se5+ ua3! 13.sc5+ ub2 14.sb4+ sb3=) 10...ud1 11.m:f7 a1s 

12.oc2+ ue1 13.se6+! 1:0. 8.u:a5 a1s+. Отказавшись от немедленного 

принятия жертвы, белый король взял ферзя на другом поле. В результате 

появилась возможность приблизить короля, но торопливое 9.ub4? привело 

бы к ничьей: 9...sd4+! 10.sc4 s:c4+! 11.u:c4 ue2! 12.mb2 d1s=. 9.ub5! 

sb1+ 10.ua4 Боковых шахов ферзем нет, но белый король не может выйти 

за пределы вертикалей «a» и «b»: 10.uc6? sc1+ 11.mc5 ue1!=. 10...sa2+ – 

10...sc2+ 11.s:c2+ u:c2 12.mf2+ uc1 13.of3 – 1:0. 11.ub4 sb1+ 12.ua3! 

sc1+ – с предложением размена 13.m:c1? d:c1s+= или 13.mb2+? ue1!=. 

13.ub3!! s:c8 14.of3#! – правильный мат. 

Настоящее батальное полотно на шахматной доске! Особенно хороши: 

контригра чѐрных и тонкий отказ от взятия ферзя. И только неподвижный в 

решении белый конь вынудил бригаду арбитров ограничиться специальным 

отличием. 
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•D6 (& М.Храмцевич). 1.mc5! – Новотный-1. 1...qf1+! Взятия по 

Новотному приводят к победе белых: 1...o:c5? 2.qa8+! u:a8 3.c7+ ua7 

4.c8s! g4+ 5.u:g4! b1s 6.sa8+ или 1...q:c5? 2.qa8+! u:a8 3.f8s+ 1:0.  

2.ug4! b1s. И здесь взятие коня проигрывает: 2...o:c5 3.qa8+! ub6 

4.qb8+! uc7 5.qb7+ ud6 6.c7 qf4+ 7.u:g5! qf2 8.q:b2! oe3+ 9.ug6! 

u:c7 10.q:f2! q:a6+ 11.uh7! o:h6 12.qc2+! 1:0. А что теперь? 3.qa8+!! 

Плохо 3.qc7+? ub8! 4.o:b1 u:c7=. 3...u:a8 4.c7+ s:e4+ 5.m:e4 qac1 

6.h7! ob2. Интересен вариант: 6...qh1 7.mc5! (Новотный-2) ua7! 8.c8s! 

qh4+ 9.u:g5! q:c5+ 10.s:c5+! o:c5 11.u:h4 – 1:0 или 6...qf4+ 7.u:g5! 

q:f7 8.h8s+ qf8 9.se5! ua7 10.sd4+! u:a6 11.md6! qg8+ 12.uf4! 

o:d6+ 13.s:d6+ 1:0. 7.mc3! – Новотный-3. Но не 7.mf6!? (Новотный-4) 

qg1+! 8.uf3 qgf1+ 9.ue2 qfe1+ 10.ud2 qed1+=. 7...q:c3 8.h8s+ 1:0. 

Реализация задачной темы в этюде всегда вызывает восхищение! Тема 

Новотного выполнена масштабно с хорошей игровой геометрией.  
 

D7. М.Мински 

Спецприз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPGPOPQ 
NPOPOPOPYQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP¹POPQ 
NPOPO3OPOQ 
N»POP»P0PQ 
NPOpIªOXmQ 
RSSSSSSSST 

+                       (6+6) 

D8. И.Алиев 

Спецприз 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOªY3Q 
NPOPOP»¼»Q 
NOP0POºOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP©POPQ 
N¼»POPWPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (5+7) 

D9. П.Арестов 

1 почѐтный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOPmPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP¹P2PQ 
NP¹POPOPOQ 
N«POPOP0PQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (4+3) 
 

•D7. 1.se5! Белые создали угрозу: 1...qh6 2.sc5+ u:e4 3.uf2+ q:h1 

4.se7+ ud5 5.sb7+ uc5 6.sa7+ ub5 7.sb8+ uc4 8.qg4+ sd4+ 9.q:d4+ 

u:d4 10.sd6+ ue4 11.sc6+ uf5 12.s:c1 – 1:0. Или 1...od2 2.sc5+ uf4  

(2...u:e4 3.uf2+ q:h1 4.sc4+ uf5 5.sf7+ ue4 6.se6+ ud4 7.qg4+ uc5 

8.md3+ 1:0) 3.md3+ ug4 4.sf5+ uh4 5.s:h7+ 1:0.  Недостаточно: 1...ob2?! 

2.s:b2 qh2+ 3.u:h2 sd6+ 4.qg3+! s:g3+ 5.u:g3 – и нет пата ввиду 

наличия #a2. Поэтому чѐрные начинают острую контригру: 1...a1s! 2.s:a1 

ob2! 3.s:b2 qh2+! 4.u:h2 sd6+ – в надежде на 5.qg3+? s:g3+ 6.u:g3 – 

пат. Но следует фирменная жертва ферзя: 5.se5!! s:e5+ 6.qg3+ – и далее 

звѐздочка чѐрного короля плюс коневые вилки: 6...uf4 7.md3#, 6...ud4 

7.mf3+, 6...uf2 7.md3+, 6...ud2 7.mf3+,  6...s:g3+ 7.u:g3 – 1:0. Взаимные 

жертвы фигур, включая белого ферзя, и последующий каскад вилок на 

звѐздочку чѐрного короля – впечатляют! 

•D8. 1.mg6+! – 1.md7? b2=. 1...f:g6 – 1...h:g6? 2.qh3#. 2.f7 b2 – 2...qc8+ 

3.ud6 qf8 4.q:b3 или 2...qf8 3.q:b3 a2 4.qa3 – 1:0. 3.f8m!! – Феникс. 

3.f8s? b1s=. И разветвление. Вариант A: 3...h6 4.mg5! h:g5 – 4...b1s 

5.mf7# или 4...q:f8 5.q:f8#. 5.qh3#. Вариант Б: 3...b1s 4.m:g6+! h:g6 

5.qh3#. Красивая короткометражка с фениксом белого коня! 
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•D9. 1.e5 mc3! Самая упорная защита. 1...mb4 2.oe4 uf4 3.e6 u:e4 4.e7 

– 1:0. 2.b4! Упускает победу 2.e6? md5 3.b5/oe4 mf4+ 4.uf2 m:e6!=. 

2...ug5 На 2...md5 выигрывает 3.b5 uf4 4.e6 ue5 5.b6! m:b6 6.e7 – 1:0. 

3.ob1!! Жертва белого слона. Хуже 3.od3/oc2? md5! 4.b5 mf4/me3+ – 

чѐрный конь везде ловит белого слона на вилку. 3...g6! Хитрая защита 

черных. Проще после 3...m:b1 4.b5 mc3 5.b6 или 3...md5 4.b5 mc3 5.b6 – 1:0. 

4.uh3!! На край доски! К ничьей приводит 4.uf3? m:b1 5.ue4 ma3= или 

4.uf2? m:b1 5.b5 mc3/md2 6.b6 me4+ 7.ue3 mc5 8.ud4=. Даже 

проигрывают 4.ug3?? m:b1 5.b5 mc3/md2 6.b4 me4+ 7.uf3 mc6 или 

4.uh2?? m:b1 5.b5 md2! 6.b6 mf3+ 7.ug3 m:e5 8.b7 mc6/md7 – 0:1. 

4...uh6! Чѐрные опять выжидают. На 4...md5 выигрывает 5.b5 uf4 6.e6 ue5 

7.b6! ud6 8.b7 uc7 9.ug4/uh4 u:b7 10.oe4! uc7 11.o:d5 – 1:0. 5.oc2! 

Только ничья после 5.ug4/ug3? m:b1 6.b5 ma3/md2 7.b6 mc4=, или .od3? 

md5 6.b5 mf4+ 7.ug4 m:d3=, или 4.e6? ug7! 5.e7 uf7=. 5...ug5 – 5...ug7 

6.uh4 uf7 7.ob3+ 1:0. 6.uh2!! На поле «g3» белый король должен попасть 

при чѐрном коне на b5. 6.ug3? me2+! 7.uf2 md4 8.oe4 uf4= или 6.ug2? 

md5! 7.b5 e3+8.uf3 m:c2 9.ue4 mb4 10.ud4 uf5=. 6...mb5 Чѐрным 

приходится убирать своего коня с активной позиции. 6...md5 7.b5 mb6 

8.od3 – 1:0. 7.ug3! Только теперь приближаясь королем. Но не 7.od3? 

ma7/md4= или 7.uf2? md4 8.oe4 uf4=. 7...md4 – 7...mc3/ma3 8.od3 – 

1:0. 8.oe4! mb5 9.uf3 md4+ 10.ue3 mc2+?! 11.o:c2 – 1:0. Остроумные 

манѐвры белого короля дополнены точной игрой слона. 
 

D10. А.Попов 

2 почѐтный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOP»Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¬IQ 
NOPOP»PO¼Q 
N¼OºmP2¼OQ 
N¹POºOP©PQ 
NPOPO1OPWQ 
RSSSSSSSST 

+                       (7+8) 

D11. И.Белоножко 

Спецпочѐтный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPO3Q 
NPOP»P»P»Q 
NOP»POPOPQ 
NPOPOPOP¹Q 
NOP»POPO¼Q 
NPOPOP¹P¹Q 
NOº¹ºOPOPQ 
NP0POPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                       (7+7) 

D12. Ю.Базлов 

Спецпочѐтный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOP0PQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPWP»PQ 
NPOPOPO3OQ 
NOPOZOPmPQ 
NPOªOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

+                      (4+3) 
 

•D10. 1.0-0+ ug4 2.qf4+ uh3 3.oe2! – 3.of1? mf3+ 4.uh1 sc5 5.d4 

sb6 6.q:e4 sb1 7.me1+ g2+ 8.o:g2+ ug3 9.o:f3 h3 10.qe2 sb5 11.ug1 

sc4=. 3...mf3+ 4.uh1 sg4! 5.oa6!! – 5.q:g4? u:g4 приводит к ничьей, 

например: 6.d3 ed 7.o:d3 ug5 8.oe2 me5 9.me1 uf4 10. ug2 ue3 11.oh5 

ud2 12.mf3+ m:f3 13.o:f3 u:c3=. 5...sg8! – 5...s:f4 6.oc8+ sg4 7.mf4# 

или 5...se6 6.q:h4+ m:h4 7.mf4+ ug4 8.m:e6 – 1:0. 6.q:e4 sa8! 7.qa4! 

sc6! – 8...md4!? 9.oe6+! m:e6 10.q:h4#. 8.oc4! s:a4 9.oe6+ sg4  

10.mf4#. Борьба слона и ладьи против ферзя с красивой геометрией ходов, 

включая рокировку,  заканчивается непредвиденным матом со связкой. 
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•D11. 1.h6 ug8 2.ua2 – и два варианта, которые ведут к одному финалу: 

А) 2...uf8 3.ua3 ue7 4.ub4 uе6 5.u:c4 ue5 6.ud3 uf4 7.ue2 ug3 

8.d4! u:h3 9.uf2 d6 10.c3! d5 11.b3 f5 12.c4 f4 13.c5 uh2 14.b4 h3 15.b5 c:b5 

16.c6 b4 17.c7 b3 18.c8o! b2 19.of5 uh1 20.od3! h2 21.of1! b1s 22.og2#, 

Б) 2...f6 (Слабее 2...f5 из-за 3.d3 c:d3 4.c:d3 uf7 5.ub3 ue6 (5...uf6 6.f4) 

6.d4 – 1:0, т.к. и нет хода 6...f5)  3.ua3 uf7 4.ub4 uе6 5.u:c4 ue5 6.ud3 

uf4 7.ue2 ug3 8.d4! u:h3 9.uf2 d5 10.b3! f5 11.c4 f4 12.c5 uh2 13.b4 h3 

14.b5 c:b5 15.c6 b4 16.c7 b3 17.c8o! b2 18.of5 uh1 19.od3! h2 20.of1! 

b1s 21.og2#. Пешечный эндшпиль – редкий гость в конкурсах! Существует 

немало пешечных концовок с превращением в слона. Можно вспомнить, 

например: Л.Залкинд (La Strategie, 1916) yacpdb-287975. Ценность D11 

заключается в том, что финальный мат объявляется именно превращѐнным 

слоном! Да и сама игра, начиная с 8-го хода, не лишена тонкостей. Пусть 

специальное отличие станет авансом начинающему автору – 20-летнему 

студенту из Ярославля. 

•D12. 1.of1! – 1.oh1? qd1 2.me2+ ue2 =. 1...uf2! – 1...qd1 2.me2+ 

uf3/uh2 3.qf4 – 1:0. 2.qf4+! – 2.ob5? g3 3.qf4+ ue3! 4.qg4 uf2! (но не 

4...uf3? 5.qg5! qd6+ 6.uf7 g3 7.ue7! qb6 8.oe2+! uf2 9.oc4! g1s 

10.md3+ uf1 11.mf4+! uf2 12.mh3+ 1:0) 5.qf4+ ue3!= – позиционная 

ничья. 2...ue3 3.uf5! – 3.qf8? g3 4.oe2 g2 5.qf3+ ue4 6.qg3 qc2!=. 3...g3 

4.qe4+! – 4.oh3? qh2! 5.qe4+ ud2! 6.mb3+ ud3! 7.of1+ uc3! 8.qe3+ 

ub4 9.q:g3 qf2+! – 0:1. 4...uf2 5.oh3! g2 6.uf4! – взаимный цугцванг при 

ходе чѐрных. 6...g1s – 6...g1m 7.og4! – 1:0 (Налимов). 7.qe2+! q:e2 

8.md3#. Специальное отличие – за лучшую миниатюру. 
 

D13. М.Глинка, 

П.Арестов 

1 похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPO3OPQ 
N¼OPOPOPOQ 
NYºOPOPOXQ 
NP©POPO¼OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¬OP0Q 
RSSSSSSSST 

=                       (4+5) 

D14. Б.Дюрашевич 

 

2 похвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NoPOPOPOZQ 
NP2POPOPOQ 
NOP©POPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOn©POPQ 
NPOPOPOPOQ 
N»POPmPO¼Q 
N1OPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

=                       (5+5) 

D15. В.Кузьмичев 

 

Спецпохвальный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NWPOPOPO1Q 
NPOP2POP¹Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOJOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

=                       (3+2) 
 

•D13. 1.qh6+ – 1.m:a5? g2+ 2.uh2 mf3+ 0:1. 1...ug5! – 1...ug7 2.qh3 

a:b4 3.q:g3+=. 2.qa6! q:b4 3.q:a5+ uf4! – 3...uh4 4.md2! (4.qa1? mf3 

5.ug2 ug4 6.qa3 mh4+ 7.uf1 qf4+ 8.ue2 qf2+ 9.ue3 qf3+ 10.ue4 g2 – 

0:1) 4...qb2 5.qd5! uh3 6.qh5+ ug4 7.qd5=. 4.qa1! mf3 5.mc1! – 5.mc5? 

ug4! 6.md3 uh3! 7.m:b4 g2#. 5...qe4! – 5...ug4 6.me2! uh3 7.mg1+=. 

6.md3+ ug4 7.qa2! – 7.mf2+? g:f2 8.ug2 qe2 9.qf1 mh4+ 10.uh2 qe1 

11.q:f2 mf3+ 12.ug2 qg1#; 7.qa8? qe2 8.qa4+ ug5 9.qa5+ uf6 – 0:1. 

https://www.yacpdb.org/#287975
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7...uh3 8.qh2+! ug4 – 8...m:h2 9.mf2+ g:f2 – пат. 9.qa2! – 9.qb2? qa4! 

10.qb4+ q:b4 11.m:b4 uh3 12.md3 g2#. 9...qd4 – 9...uh3 10.qh2+ ug4= 

позиционная ничья. 10.mf2+! – 10.qa3? qc4 11.mf2+ g:f2 12.ug2 qc2 – 

0:1. 10...g:f2 11.ug2 – ½:½. Ошибочно было 11.q:f2? qd1+ (11...ug3? 

12.qg2+ uh3 13.qg3+! u:g3 – пат) 12.ug2 qg1#. 

Эндшпиль с игровыми тонкостями. 

•D14. 1.mg3! – 1.mf2? qf8! 2.ma5+ uc8 3.mh1 o:h1 4.oe5 qh8 – 0:1 

или 1.ma5+? uc8 2.og4+ ud8 3.of6+ ue8 4.of3 h1s+ 5.o:h1 q:h1+ 

6.u:a2 o:e4 – 0:1 или 1.mc5+? u:c6 2.of3+ ub5! – 0:1 или 1.of3? h1s+ 

2.o:h1 q:h1+ 3.u:a2 u:c6 – 0:1. 1...h1s+ – 1...qg8 2.of3 q:g3 3.md8+ 

uc8 4.o:a8 u:d8 5.oe5=. 2.m:h1 q:h1+ 3.u:a2 – og1? q:g1+ 4.u:a2 

ub6! 5.md4 uc5 6.me6+ ub4 7.ub2 oe4! – 0:1. 3...qh2 4.of2!! – В этой 

жертве слона соль этюда! 4...q:f2 5.md4 ub6 6.ub3 uc5 7.uc3 – ½:½. 

Жаль, что не нашлось интересного финала. 

•D15. 1.qc8!! – удивительный ход! Ладья, жертвуясь, прячется от ферзя. 

Только на этом поле (c8) чѐрный ферзь не сможет еѐ  достать. 1...ue6 2.qe8+ 

uf7 3.qf8+! u:f8 – пат, 1...ue7 2.qc7+! ue6 3.qf7! u:f7/s:f7 – паты, 

1...sf6+ 2.ug8 sg6+ 3.uh8! u:c8 – пат. По автору: «Три жертвы ладьи 

приводят к разным патам». У автора есть похожая малютка (СШН, 2021, 

uh8,qe7,!h5 - 7b8,3d3 = 1.qe8+ uc7 2.h6 sd4+ 3.ug8 sg4+ 4.uh8 

sf4 5.h7 ud6 6.qb8 ue7 7.qb7+ ue8 8.qf7 uf8 9.qf8+ u:f8 – пат). При 

таком ограниченном материале вступительная жертва ладьи в D12 это 

тематическая добавка к двум последующим жертвам, хорошо известным 

большинству шахматистов «по Ю.Авербаху». Специальное отличие – за 

разработку 5-фигурного материала. 
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